面向音乐领域的命令理解任务
1. 任务描述
对话系统是自然语言处理中一个重要的研究方向，也是人机交互的一种重要形式。其中，用户话语（utterance）可以根据意图的不同进一步分为聊天、问答、命令等。对于任务完成式系统而言，能够正确解析用户命令是完成指定任务的基础。因此，本任务主要关注口语对话系统中的命令理解问题。
在本次任务中，我们主要关注音乐领域，并进一步将音乐领域的命令理解分为两个子任务：1）音乐领域意图判断；2）音乐领域槽填充。接下里，分别介绍两个任务的目标。
1.1 音乐领域意图判断
音乐领域意图判断的目标为判断用户的某条话语（utterance）是否表达了一个音乐领域内的意图。另外，在实际对话系统中，用户的一条话语往往存在相当大的歧义和模糊。因此，在本次测评中，系统需要通过一个话语片段（包括同一用户连续4个话语），判断最后一条话语片段是否表达了音乐意图。
1.2 音乐领域槽填充
用户的某条话语（utterance）被标注为音乐领域意图后，为了完成该意图，需要将该话语中提及的相关参数提取出来，在此，话语中的相关参数被称为“槽”（slot）。比如说，在音乐领域中，最常见的槽是“歌手”和“歌曲”等。将相关参数识别出来的任务，称为槽填充。
本次评测任务的主要目标是针对对话系统中用户的真实话语，判断该条话语是否表达了音乐领域的意图，如果是，则完成该意图的槽填充。所有语料来自原始的对话系统用户日志，并经过了筛选和人工的意图判断和槽填充。
输入：用户的一个话语片段，其中包括3句话语。
输出：最后一条话语是否是音乐意图，并且填充相关槽。
示例：
样例1
输入：
[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]23123, "来首刘德华的歌 2017-10-17 19:41:53","你叫什么名字  2017-10-17 19:42:51","请播放周杰伦的稻香   2017-10-17 19:43:53"
输出：
[bookmark: OLE_LINK4][bookmark: OLE_LINK5][bookmark: OLE_LINK6]23123,{"song":"稻香","artist":"周杰伦"}
[bookmark: OLE_LINK7][bookmark: OLE_LINK8]样例2：
输入：
[bookmark: OLE_LINK3]57643, "请播放张学友的歌    2017-10-17 05:12:53","你叫什么名字  2017-10-17 05:12:40","今天我被人打了。    2017-10-17 05:13:53"
输出：
57643, {"code":"No-music"}
2. 数据描述
2.1 数据格式说明
2.1.1 输入数据格式说明
每一行的数据格式包含了四列，内容如下:
utterance_snippet_id, "utterance_1","utterance_2","utterance_3"
字段说明：
· utterance_snippet_id:该次话语片段的唯一标识序列号
· utterance_1, utterance_2, utterance_3为本次话语片段中的连续三次用户的话语。其中每个话语分为了三列，第一列为用户话语的文本内容，第二列为话语的请求日期，第三列为该话语的请求时间。
2.2 训练集、验证集、测试集
2.2.1 数据来源
本次测评数据是主要来自人机对话系统中音乐领域以及非音乐领域的真实用户utterance请求记录。
2.2.2 数据标注过程说明
本次测评发布的数据为人机对话系统中，对于utterance的解析结果。之后，在通过标注人员对于系统给出的utterance解析结果进行校正。对于系统解析结果与人工标注结果不同的utterance再进行交叉验证，从而得到此次测评的发布数据
2.2.3 训练集、验证集、测试集的说明：
训练集&验证集：
在训练及验证数据发布阶段，我们会发布1.2w对左右的标注训练问句对数据集和3000对左右的验证问句对数据集。
测试集：
在测试数据发布阶段，我们将会再发布2000对左右的问句对数据集，不含标注结果，作为测试集。
3. 评价指标
3.1 音乐领域意图判断
音乐领域意图判断为分类任务，对此，我们采用精确率（Precision, P）、召回率（Recall, R）、F1值（F1-measure, F1）作为评价指标。







3.2 音乐领域槽填充
音乐领域槽填充为序列标注任务，对此，我们分两种情况讨论：
1) 对于包含实体的话语



2) 对于无实体的话语

3.3 整体数据集
整体而言，我们采用如下方式评价一个方法的好坏：

若两个队伍Score得分相同，则更高的队伍排名更高；若Score与得分相同，则更高的队伍排名更高；若这三者也相同，则更高的队伍排名更高。
4. 任务提交
4.1 提交格式说明
本次任务将采取刷榜的方式，验证集发布后，允许参赛队伍多次向平台提交结果，文件命名为“参赛队名称_valid_result.txt”，格式与结果文件result.txt相同，排名随时更新。参赛队伍可在评测集发布之前随时上传验证集的计算结果，管理系统会及时更新各队伍的最新排名情况；
测试集发布后，允许参赛队伍多次提交验证集结果文件，结果文件提交格式如下。
每一行的数据包含两列，每一列之间以制表符\t分割，内容如下所示:
utterance_snippet_id’\t’semantic_result
· semantic_result为根据该话语片段对其中的utterance_3进行意图解析的结果，其基本内容为json格式。
· 若该话语片段中utterance_3未表达音乐意图则输出应为：{"code":"No-music"}。
· 若该话语片段中utterance_3表达了音乐意图则输出因为具体的字段和对应的值，其中存在该话语中存在哪些字段需要参赛系统自行判断。比如，若utterance_3为“我想听周杰伦的稻香”，则输出应该为“{"song":"稻香","artist":"周杰伦"}”；若utterance_3为“我想听周杰伦的歌”，则输出应该为“{"artist":"周杰伦"}”；若utterance_3为“我想听稻香”，则输出应该为“{"song":"稻香"}”；若utterance_3为“我想听首歌”，则输出应该为“{"code":"RANDOM"}”。

以下为音乐领域的意图解析与槽填充的意图解析结果，即semantic_result字段说明

	字段
	解释

	album
	专辑名

	artist
	歌手人名

	genre
	曲风字段

	lyrics
	歌词

	mood
	心情字段

	code
	表明为RANDOM或者No-music

	scene
	场景

	tag
	音乐标签


备注：
code字段的取值有两个,
· RANDOM:表明该utterance的意图为播放任意歌曲
No-music表明为非音乐字段
4.2 评测平台
本次评测将依托biendata平台（https://biendata.com/）展开，请有意向的参赛队伍关注平台上的竞赛列表。
5. 时间安排
评测任务发布：4月1日
报名时间：4月1日—7月15日
训练及验证数据发布：4月20日
[bookmark: _GoBack]测试数据发布：7月15日
提交测试结果：7月20日
评测论文提交：8月5日
6. 组织者
中国科学院自动化研究所，刘康
中国科学院自动化研究所，郭尚敏
北京云知声信息技术有限公司，刘升平
北京云知声信息技术有限公司，张勇
关于本评测有任何问题，请联系：ccks2018@unisoud.com

ÃæÏòÒôÀÖÁìÓòµÄÃüÁî


Àí½â


ÈÎÎñ


 


1.


 


ÈÎÎñÃèÊö


 


对话系统是自然语言处理中一个重要的研究方向，也是人机交互的一种重要形式。


其中，


ÓÃ»§»°Óï


£¨


utterance


£©


¿ÉÒÔ¸ù¾ÝÒâÍ¼µÄ²»Í¬½øÒ»²½·ÖÎªÁÄÌì¡¢ÎÊ´ð¡¢ÃüÁîµÈ¡£¶ÔÓÚÈÎÎñÍê³É


Ê½ÏµÍ³¶øÑÔ£¬ÄÜ¹»ÕýÈ·½âÎöÓÃ»§ÃüÁîÊÇÍê³ÉÖ¸¶¨ÈÎÎñµÄ»ù´¡¡£


Òò´Ë£¬±¾ÈÎÎñÖ÷Òª¹Ø×¢¿ÚÓï¶Ô


»°ÏµÍ³ÖÐµÄ


ÃüÁîÀí½âÎÊÌâ¡£


 


ÔÚ±¾´ÎÈÎÎñÖÐ


£¬ÎÒÃÇ


Ö÷Òª¹Ø×¢ÒôÀÖÁìÓò£¬²¢


½øÒ»²½½«


ÒôÀÖÁìÓòµÄ


ÃüÁîÀí½â·ÖÎªÁ½¸ö×ÓÈÎ


Îñ£º


1


£©ÒôÀÖÁìÓòÒâÍ¼ÅÐ¶Ï£»


2


£©ÒôÀÖÁìÓò²Û


Ìî³ä


¡£½ÓÏÂÀï£¬·Ö±ð½éÉÜÁ½¸öÈÎÎñµÄÄ¿±ê¡£


 


1.1


 


ÒôÀÖÁìÓòÒâÍ¼ÅÐ¶Ï


 


ÒôÀÖÁìÓòÒâÍ¼ÅÐ¶ÏµÄÄ¿±êÎªÅÐ¶ÏÓÃ»§µÄÄ³Ìõ»°Óï£¨


utterance


£©ÊÇ·ñ±í´ïÁËÒ»¸öÒôÀÖÁìÓò


ÄÚµÄÒâÍ¼¡£


ÁíÍâ£¬


ÔÚÊµ¼Ê¶Ô»°ÏµÍ³ÖÐ£¬ÓÃ»§


µÄÒ»Ìõ


»°ÓïÍùÍù´æÔÚÏàµ±´óµÄÆçÒåºÍÄ£ºý


¡£


Òò´Ë£¬


ÔÚ±¾´Î²âÆÀÖÐ£¬ÏµÍ³ÐèÒªÍ¨¹ýÒ»¸ö»°ÓïÆ¬¶Î£¨°üÀ¨Í¬Ò»ÓÃ»§Á¬Ðø


4


¸ö»°Óï£©£¬


ÅÐ¶Ï×îºóÒ»Ìõ


»°ÓïÆ¬¶ÎÊÇ·ñ±í´ïÁËÒôÀÖÒâÍ¼¡£


 


1.2


 


ÒôÀÖÁìÓò


²ÛÌî³ä


 


ÓÃ»§µÄÄ³Ìõ»°Óï£¨


utterance


£©±»±ê×¢ÎªÒôÀÖÁìÓòÒâÍ¼ºó£¬ÎªÁËÍê³É¸ÃÒâÍ¼£¬ÐèÒª½«¸Ã»°


ÓïÖÐÌá¼°µÄÏà¹Ø²ÎÊýÌáÈ¡³öÀ´


£¬ÔÚ´Ë£¬»°ÓïÖÐµÄÏà¹Ø²ÎÊý±»³ÆÎª¡°²Û¡±£¨


slot


£©¡£


±ÈÈçËµ£¬ÔÚ


ÒôÀÖÁìÓòÖÐ£¬×î³£¼ûµÄ²ÛÊÇ¡°¸èÊÖ¡±ºÍ¡°¸èÇú¡±


µÈ


¡£


½«Ïà¹Ø²ÎÊýÊ¶±ð³öÀ´µÄÈÎÎñ£¬³ÆÎª²ÛÌî


³ä¡£


 


±¾´ÎÆÀ²âÈÎÎñµÄÖ÷ÒªÄ¿±êÊÇÕë¶Ô¶Ô»°ÏµÍ³ÖÐÓÃ»§µÄÕæÊµ»°Óï£¬


ÅÐ¶Ï¸ÃÌõ»°ÓïÊÇ·ñ±í´ïÁË


ÒôÀÖÁìÓòµÄÒâÍ¼£¬Èç¹ûÊÇ£¬Ôò


Íê³É


¸ÃÒâÍ¼µÄ²Û


Ìî³ä


¡£ËùÓÐÓïÁÏÀ´×ÔÔ­Ê¼µÄ¶Ô»°ÏµÍ³ÓÃ»§ÈÕÖ¾£¬


²¢¾­¹ýÁËÉ¸Ñ¡ºÍÈË¹¤µÄÒâÍ¼ÅÐ¶ÏºÍ


²ÛÌî³ä


¡£


 


输入


：用户


的一个话语片段，其中包括


3


句话语。


 


输出


：最后一条话语是否是音乐意图，并且


填充


相关槽。


 


示例


：


 


ÑùÀý


1


 


ÊäÈë£º


 


23123,


 


"


À´Ê×ÁõµÂ»ªµÄ¸è


 


2017


-


10


-


17


 


19:41:53


"


,


"


Äã½ÐÊ²Ã´Ãû×Ö


 


 


2017


-


10


-


17


 


19:42:51


"


,


"


Çë²¥·ÅÖÜ½ÜÂ×µÄµ¾Ïã


 


 


 


2017


-


10


-


17


 


19:43:53


"


 


Êä³ö£º


 


23123


,


{"song":"


µ¾Ïã


","artist":"


ÖÜ½ÜÂ×


"}


 


ÑùÀý


2


£º


 


ÊäÈë£º


 


57643,


 


"


Çë²¥·ÅÕÅÑ§ÓÑµÄ¸è


 


 


 


 


2017


-


10


-


17


 


05:12


:53


"


,


"


Äã½ÐÊ²Ã´Ãû×Ö


 


 


2017


-


10


-


17


 


05:12


:40


"


,


"


½ñÌìÎÒ±»ÈË´òÁË¡£


 


 


 


 


2017


-


10


-


17


 


05:1


3:53


"


 


Êä³ö£º


 


57643,


 


{


"


code


"


:


"


No


-


music


"


}


 


2.


 


Êý¾ÝÃèÊö


 


2.1


 


Êý¾Ý¸ñÊ½


ËµÃ÷


 


2.1.1


 


ÊäÈëÊý¾Ý


¸ñÊ½ËµÃ÷
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